BIULETYN LIGOWY

Sezon 2023/24

Wojewodztwo
Warminsko-Mazurskie

Adresy brvdzowe

PZBS:00-019 Warszawa, ul. Ztota 7/3, tel. (022) 827 24 29; e-mail: biuro@pzbs.pl

W-M OZBS: Olsztyn 10-833, ul. Pszenna 10, Pawel Jarzgbek — prezes, tel.. 600 929 541; e-mail:

brydz.olsztyn@gmail.com

Nasze druzyny w Ekstraklasie, | i 11 lidze:

Ekstraklasa - Vitas ESBS Elblag

- Lacznosé Olsztyn

I LIGA - OSiR Dworek Krola Stasia Lidzbark Warminski

I LIGA - Vegoria WCK Wegorzewo

- Vegoria 2 WCK Wegorzewo
- Lacznos$¢ Narie Morag

Regulaminy Druzynowych Mistrzostw Polski
sezon 2023/24

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.
2

Sezon 2023/24 DMP trwa od 7.10.2023 do 31.07.2024 r.

Oprécz optaty startowej druzyny optacajg do WM ZBS skiadki czlonkowskie zawodnicze (za
rok 2024 oraz — uwaga! — takze za rok 2023, jesli kto$ nie optacit tej skladki do dnia startu
rozgrywek) i druzynowe za sezon 2023/24.

Bezwzglednym warunkiem przystapienia do gry w pierwszym zjezdzie jest uregulowanie
sktadki indywidualnej za rok 2023. Osoby nieaktywne w Cezarze nie zostang dopuszczone
do gry.

Termin wniesienia optaty startowej (do W-M OZBS) dla druzyn lll ligi uptywa z dniem pierwszego
zjazdu..



13.

W szczegdlnych przypadkach po uzgodnieniu z Prezesem WMOZBS optata moze byé wniesiona
do rozpoczecia 2 zjazdu lll ligi

SZCZEGOLOWE USTALENIA ORGANIZACYJNO-SPORTOWE

Limit czasowy na rozegranie 10-rozdaniowego segmentu wynosi 85 minut. Regulaminowa
przerwa: minimum 8 min. Kontrola czasu po kazdych 10 rozdaniach.
Za wykroczenie przeciwko §74 MPB sedzia ma prawo naktada¢ kary grzywny lub (i) kary
proceduralne.

Spowodowanie orzeczenia w.o. w ligach centralnych DMP niezaleznie od konsekwencji sportowych
powoduje automatycznie kare grzywny dla druzyny w wysokosci 100,- zt, a w ligach nizszego
szczebla 50,- zt.
W wyjatkowych przypadkach losowych usprawiedliwiajgcych nieobecnos¢ druzyny na meczu lub jej
spoznienie i odpowiednio udokumentowanych, WGiK W-M OZBS moze nakaza¢ rozegranie meczu
w innym terminie. Koszty organizacyjne rozegrania meczu po zjezdzie pokrywa druzyna, ktéra
spowodowata nierozegranie meczu w wyznaczonym terminie.

Odwotanie wraz z kaucjg winno byé ztozone na rece sedziego, lub po zaawizowaniu sedziemu
faktu jego sktadania, wptyng¢ do Komisji Odwotawczej PZBS (a w przypadku Ill ligi, do WGIiK
W-M OZBS) w ciggu trzech dni po zakonczeniu zjazdu.

Kaucja przy odwotaniu wynosi w lll lidze 100 z. Odwotania bez kaucji nie bedg rozpatrywane.
W Il lidze odwotania nalezy sktada¢ do Sedziowskiej Komisji Odwotawczej przy WGiK W-M
0OZBS, od decyzji ktérej — odwotania przyjmuje Komisja Odwotawcza PZBS (Il instancja).

OGOLNE USTALENIA SPORTOWE

Mecze ekstraklasy, I, Il i lll ligi sg rozgrywane na stotach z zastonami.

Wszystkie mecze DMP (w rundzie zasadniczej rozgrywek) winny skfadac sie z 2 segmentéw po 10

- 16 rozdan), a taczny wynik w impach przeliczany na punkty zwycieskie VP._W wojewddztwie

warminsko-mazurskim w Il lidze mecze sa 20-rozdaniowe (dwie sesje po 10 rozdan)

i przeliczane wg skali utamkowej na VP (20:0; remis 10:10)

Zdobyte VP sumujg sie i decydujg o awansach i spadkach

W przypadku jednakowej liczby zdobytych VP o wyzszym miejscu decyduje kolejno:

4.1. Wynik bezposredniego(ch) meczu(éw) w VP, a jezeli to nie rozstrzyga, wynik w impach.

4.2. Lepsze saldo VP zdobytych przeciwko druzynom, ktdre zajety miejsca wyzsze.

4.3. Wyzsze saldo impow ,

4.4. Losowanie.

Przy remisie w fazie pucharowej (play-off) awans uzyskuje druzyna z wyzszego miejsca po czesci

zasadniczej rozgrywek.

W rozgrywkach DMP nie obowigzujg zadne ograniczenia systemowe, z tym Ze para grajgca

systemem sztucznym jest zobowigzana do posiadania przy sobie wypetionej karty konwencyjnej

(dwa egzemplarze), a w przypadkach spornych - na Zzgdanie sedziego - moze dostarczy¢

szczegotowy opis systemu licytacyjnego.

6.1. Para grajaca Systemem Wysoce Sztucznym (SWS), winna podczas rejestracji druzyny
dostarczy¢ karte konwencyjng w wers;ji elektronicznej pod adres wskazany w szczegétowych
komunikatach danego szczebla.

6.2. Kapitan druzyny ma obowigzek uprzedzi¢ kapitana druzyny przeciwnej, ze wystawia pare
stosujgcg SWS. Termin powiadomienia ustala sie na co najmniej 20 minut przed rozpoczeciem
gry. Opdznienie obcigza konto druzyny przy ewentualnym przekroczeniu czasu gry.

Zawodnicy majg prawo zgtaszac¢ na piSmie sedziemu nietypowe, wyjgtkowe rozwigzania problemow

w rozdaniach itp.

Szczegotowe ustalenia sportowe dotyczgce organizacii i przebiegu rozgrywek na poszczegoéinych

szczeblach zawierajg komunikaty, o ktérych mowa w rozdz.3. pkt.4, wydawanych przez wtasciwych

organizatoréw wymienionych w rozdz.3. pkt.2 i 3.

PRAWO GRY W DRUZYNIE
Prawo gry w druzynie majg zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek i z optacong sktadka za rok
kalendarzowy, w ktérym konhczy sie dany sezon.
1.1. Jezeli zawodnik nie ma zaptaconej sktadki w biezgcym roku, ww. sktadka musi by¢ zaptacona
przed pierwszym meczem granym przez tego zawodnika.



1.2. Pozostali zawodnicy muszg mie¢ optacong ww. sktadke nie pdzniej niz przed pierwszym ich
meczem w nowym roku.

2. Jezeli klub posiada druzyny na réznych szczeblach DMP, to:

2.1. Zawodnik zgtoszony do druzyny ligi wyzszej, ktéry brat udziat cho¢by w jednym meczu, nie
moze w danym sezonie uczestniczy¢ w rozgrywkach druzyny ligi nizszej,

2.2. Zawodnik zgtoszony do druzyny ligi nizszej moze uczestniczy¢ w rozgrywkach DMP druzyny
ligi wyzszej z macierzystego klubu, bez wzgledu na liczbe meczéw rozegranych w druzynie, w
ktérej zostat zgtoszony, i wéwczas:

2.2.1. oile wzigt udziat tylko w jednym zjezdzie druzyny ligi wyzszej, moze nadal wystepowac
w druzynie, do ktorej zostat zgtoszony,

2.2.2. o ile wzigt udziat w wiecej niz jednym zjezdzie (lub meczu, gdy rozgrywki nie sg
prowadzone zjazdami) druzyny ligi wyzszej (bez wzgledu na ilo$¢ rozegranych rozdan), staje sie
cztonkiem tej druzyny i musi zosta¢ do niej dorejestrowany, tracgc réwnoczesnie prawo gry w
druzynie ligi nizszej, w ktorej byt pierwotnie zgtoszony.

2.3. Jezeli klub posiada kilka druzyn uczestniczgcych na tym samym szczeblu rozgrywek DMP, to
przejscie zawodnika z jednej do drugiej druzyny tego samego szczebla w danym sezonie jest
niedopuszczalne, o ile brat on udziat chociaz w jednym meczu swej druzyny.

3. Druzyna moze zgtosi¢ do gry dodatkowych zawodnikow pod warunkiem, ze ci, w danym sezonie,
nie zagrali meczu w barwach innej druzyny.

4. Druzyna musi dorejestrowa¢ zawodnika, ktéry spetnia warunki z pkt 3 i w trybie awaryjnym zagrat
mecz (lub mecze w trakcie jednego zjazdu) w jej barwach.

WALKOWER, SKRESLENIE DRUZYNY Z ROZGRYWEK

1. Przegrang bez walki (w.0.) jednej lub obu druzyn orzeka sie w przypadkach, gdy:

1.1. mecz nie odbyt sie z przyczyny, ktéra nie zostata uznana przez prowadzgcych rozgrywki za
usprawiedliwiajgca,

1.2. mecz nie moze zosta¢ uznany za zakonczony z winy jednej lub obu druzyn,

1.3. w meczu wziagt udziat nieuprawniony zawodnik,

1.4. mecz odbyt sie w okresie zawieszenia klubu (druzyny),

1.5. zmieniono samowolnie termin meczu (decyzja do uznania wtasciwego organu gier).

2. Druzyna przegrywajaca mecz walkowerem otrzymuje 0 VP.

3. Druzyna, ktorej przyznano zwyciestwo walkowerem, otrzymuje punkty zwycieskie (VP), zgodnie z
Reg. Zawodow, paragraf 61, pkt.3.

4. Druzyna, ktéra w jednym sezonie przegra trzy mecze walkowerem (lub wycofa sie z rozgrywek w
ich trakcie), zostanie skreslona z dalszych rozgrywek — co spowoduje jej automatyczny spadek do
bezposrednio nizszego (o ile istnieje) szczebla rozgrywek.

4.1. Mecze rozegrane przez skreslong druzyne nalezy kwalifikowa¢ wedtug ponizszych zasad:
4.1.1. Jezeli system rozgrywek przewiduje spotkania w dwéch rundach, z ktérych pierwsza
stanowi podstawe do dokonania nowego podziatu druzyn (tzw. tabela wyjsciowa), to:
- skreslenie druzyny w pierwszej rundzie rozgrywek powoduje anulowanie jej
dotychczasowych wynikow,
- w przypadku skreslenia w drugiej rundzie zalicza sie dotychczasowe wyniki, a pozostate
mecze traktuje sie jako walkower dla przeciwnikow.
4.2. W przypadku innego systemu rozgrywek kwestie rozstrzyga sie nastepujgco:
- jezeli skreslona druzyna rozegrata mniej, niz potowe liczby wszystkich spotkan, to
uniewaznia sie uzyskane w nich wyniki;
- jezeli skre$lona druzyna rozegrata co najmniej potowe wszystkich spotkan, to zalicza sie
dotychczas uzyskane wyniki, a pozostate spotkania weryfikuje sie jako walkower dla
przeciwnikéw.

PUNKTY KLASYFIKACYIJNE W ROZGRYWKACH DMP

1. Zawodnicy uczestniczacy w rozgrywkach DMP zdobywajg punkty klasyfikacyjne zgodnie z
Regulaminem Klasyfikacyjnym PZBS.

POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Nadzér i kontrole nad wtasciwym przebiegiem rozgrywek DMP z ramienia W-M OZBS sprawuja:
Pawet Jarzgbek, Mirostaw Cichocki, Arkadiusz Cwirko.



2. W rozgrywkach ligowych DMP 2023/2024 majg zastosowanie przepisy MPB, Regulamin
Klasyfikacyjny, Reg. Zawodow, oraz uchwaty ZG PZBS W-M OZBS, chyba ze niniejszy regulamin
stanowi inaczej.

3. Kapitanowie druzyn majg obowigzek zapoznania swoich zawodnikow z niniejszym regulaminem,
terminarzem szczegdétowym danej ligi i innymi przepisami.

111 LIGA Warminsko-Mazurska

Wszystkie zjazdy III ligi beda si¢ odbywaty w Olsztynie w Kuzni Spotecznej ul. Jacka
Kuronia. Zarzad W-M OZBS zapewni na nich obsad¢ sedziowska.
Zwycigzca 111 ligi uzyska awans do I1 ligi.
Poza faza play-off gramy mecze 20-rozdaniowe.
Limit czasowy na rozegranie 10-rozdaniowego segmentu wynosi 85 minut.
W fazie play-off druzyny mogg rozegra¢ mecz w innym, uzgodnionym przez zainteresowanych miejscu
(po uprzednim zgloszeniu tego faktu Wydziatowi WGiK WM OZBS i uzyskaniu akceptacji).
Przypominamy, ze liczba zdobytych w rozgrywkach PKL-i zalezy od koncowej kolejnosci druzyn.
Numery startowe druzyn:

. Zatoka Braniewo

. Damy i Walety Olsztyn

. OTSK Ostroda

. Trefl Pisz

. Warmia i Mazury Olsztyn
. BSBS Bartoszyce

. Inex Gizycko

. Figury i Blotki Olsztyn

. ESBS Elblag

10. Centrum Olsztyn

11. Warmia Dymer Biskupiec

O oo ~NouoTh,WwWNBE

HARMONOGRAM ROZGRYWEK

| FAZA — runda zasadnicza

| zjazd, 8.10.2023

godz. 9% godz. 124 godz. 16%°

pauza-1 2- pauza pauza-3
2-11 3-1 4-2
10-3 11-4 1-5
4-9 5-10 6-11
8-5 9-6 10-7
6-7 7-8 8-9

Il zjazd, 3.12.2023

godz. 9% godz. 12% godz. 16%°
4-pauza pauza-5 pauza -12
5-3 6-4 7-5
2-6 3-7 4-8
7-1 8-2 9-3
11-8 1-9 2-10
9-10 10-11 11-1



111 zjazd, 14.01.2024

godz. 9% godz. 12% godz. 16%
pauza -7 8-pauza pauza -9
8-6 9-7 10-8
5-9 6-10 7-11
10-4 11-5 1-6
3-11 4-1 5-2
1-2 2-3 3-4

IV zjazd, 25.02. 2024

godz. 9% godz. 124
10- pauza pauza-11
11-9 1-10
8-1 9-2
2-7 3-8
6-3 7-4
4-5 5-6

Po tej fazie rozgrywek druzyny z miejsc 7-11 zakonczg juz rozgrywki.

11 FAZA — play-offy

UWAGA. Carry over na kazdym etapie rozgrywek play-off wynosi 0,1 impa dla druzyny z wyzszego
miejsca po rundzie eliminacyjnej.
6 pierwszych druzyn awansuje do fazy play-off

Druzyny z miejsc 1-2 wchodzg bezposrednio do potfinatu

Druzyny z miejsc 3-6 rozegraja mecz play-off 40 rozdan o wejscie do potfinatu wedtug zasady: druzyna
n r3 wybiera przeciwnika sposrdd druzyn nr 51 6 , druzyna nr 4 rozgrywa mecz z pozostata druzyng .
Przegrani z tych meczéw koncza rozgrywki na miejscach 5-6; o kolejnosci decyduje wyzsza pozycja
po eliminacjach. Zwyciezcy awansuja do potfinatu na poz. 3 i 4

Potfinaly — 4 druzyny

Potfinali$ci rozegraja mecze play-off wedlug zasady: druzyna nr. 1 wybiera przeciwnika z numerdéw
3-4 i utworzg si¢ dwie pary potinatowe, ktore rozegraja mecze 40-rozdaniowe .

Przegrani zakonczg rozgrywki na miejscach 3 i 4 (decyduje kolejno$¢ po rundzie zasadniczej), a
zwyciezcy zagraja W finale o miejsca 1-2.

W finale druzyny rozegraja mecz 60-rozdaniowy . Zwyci¢zca tego meczu zdobywa tytul Druzynowego
Mistrza Wojewddztwa i awansuje do Il Ligi

Terminy rozegrania meczow play-off zostana podane w terminie pozniejszym.




